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# Brak spadow w dokumencie

grzech pierwszy

SPADY - to ta czesc arkusza drukarskiego, ktora w trakcie

procesu introligatorskiego zostaje odcieta od gidwnej pra-

cy i laduje na makulaturze,

Jezeli w Twoim projekcie sa elementy graficzne (np. tto,

zdjecia) siegajace do samej krawedzi, zadbaj aby wysunqé
~ Je poza prace,na spad”o 2-3 mm. Po ich odcieciu uzys
salnie réwno zadrukowana krawedz brzegowa '
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# Istotne elementy graficzne
zbyt blisko krawedazi ciecia

grzech drugi

MARGINES - to ta czes¢ strony, ktéra oddziela teksty i istot-
ne elementy graficzne od jej krawedzi.
«Stosowame margmesow w pro;ekcue strony znacznle po-
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CZARNA APLA - tak w zargonie poligraficznym okresla sie

duze powierzchnie wypetnione jednolitym czarnym ttem.

Jezeli w pracy drukowanej z kolorow CMYK przewidziates

w projekcie taki element, warto zadbac aby czern byla
zbudowana nie tylko z koloru czarnego, ale wzbogacona
0 procentowy udziat pozostatych kolordw triady. W efekcie

powinienes uzyska¢ duzo gtebsza i petniejszg czern.

Pamietaj: Kolory triady CMY, o rownych wartosciach pro-
centowych, dajq w efekcie szaros¢ o cieptym czerwonym od-
cieniu, dla uzyskania zbalansowanej szarosci wzmaochij udziat
cyanu o ok, 20-30 procent wzgledem magenty i yellow.
Przykiad prawidtowej budowy sktadowych koloru czarnego
w apli prezentuje Monika, na ilustracji obok.
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# Brak fontow w dokumencie
grzech czwarty

FONT - nazwa oznaczajaca w tradycyjnym zecerstwie
omplet czcionek, przyjeta sie jako termin okreslajacy pliki
_rowe zawnerajqce mformaqe o} kszta#cne znakéw
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# Brak nadruku w czarnych tekstach
grzech piaty

NADRUK CZARNEGO - popularny overprint black,
to nadrukowanie czarnego tekstu na tto lub inne ele-
menty graficzne. W procesie druku, papier, przesuwa-
ch si¢ przez poszczegolne glowice, nabiera wilgoci
nienia nieco swojg objetosc, przez co utrudnione
~ idealne spasowanie poszczegolnych rozba )
jac nadruk czarnego tekstu unikniesz tzw. ,
czyli przypadkowych, biatych obwddek woké
@gotowane]-pr—zez-vCiebie,publikacji.

Wty
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# Zdjecia i grafika w RGB

grzech szosty

MODEL KOLORU - to sposéb zapisu informagji o kolorze.
Dwa najbardziej popularne tryby to RGB i CMYK. Tryb RGB
stosowany jest np. przy wyswietlaniu obrazu na wszelkiego
rodzaju monitorach komputerowych i telewizyjnych. W try-
bie RGB sa takze zapisywane zdjecia z aparatow cyfrowych,
W poligrafii uzywany jest przede wszystkim tryb CMYK.
Nawet najpiekniej zaprojektowana praca w trybie RGB wyj-
dzie zupetnie inaczej w druku niz sie spodziewalismy, jezeli
konwersja na tryb CMYK nie bedzie kontrolowana przez
projektanta.

Pamietaj: Zanim przeslesz swoja prace do drukarni sprawdz
czy wszystkie jej elementy sg zamienione na CMYK-a.
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# Zbyt mata rozdzielczos<¢ zdjec

grzech siodmy

ROZDZIELCZOSC ZDJEC - jest to parametr okredlaja-
cy wielko$¢ bitmap. System Windows, dla prawidto-
wego wyswietlenia obrazu na monitorze, potrzebuje
bitmapy o rozdzielczoéci 100 dpi. Poligrafia jest w tej
mierze bardziej wymagajaca. Przyjmuje sie, ze mini-
malna rozdzielczo$¢ bitmap, w rozmiarze 1:1, powin-
na by¢ o 1,5 raza wieksza od przyjetej w druku liniatury.
Czyli jesli Twoja praca drukowana bedzie z typowa liniatura
175 Ipi, zdjecia powinny mie¢ rozdzielczos¢ ok. 260 dpi.

Pamietaj: Powiekszenie zdjecia w komputerze nie powo-

duje faktycznego wzrostu jego rozdzielczosci. Jesli cheesz

aby zdjecia w Twoim wydawnictwie byly ostre | wyraziste

\ zadbaj o ich odpowiednia wielkos¢ na etapie skanowamq.;
lub wykonywania zdjecia aparatem cyfrowym.
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# Brak korekcji tonalnej zdjec

grzech ésmy

KOREKCJA TONALNA - to szereg zabiegbw zmierzaja-
cych do poprawy ostrosci, kolorystyki, jasnosci i kontrastu,
nasycenia barw oraz tonalnosci zdjec. Najpopularnigjszym
programem do obrébki zdjec jest w tej chwili Adobe Pho-
toshop, choc do uzyskania pozadanego efektu mozna uzyc
tanszego oprogramowania. Nigdy nie publikuj zdjec bezich
weczesniejszej kontroli. Wiele tanich aparatow cyfrowych,
z niskiej klasy lampami btyskowymi, przebarwia zdjecia i nie
potrafi odda¢ np. koloru skéry, czego efektem koricowym
sa tzw. indianie’— ludzie o czerwonych twarzach.

Pamietaj: Kilka naprawde prostych zabiegow, w progra-
mie do obrébki zdje¢, moze znaczaco poprawic jakosc
publikowanych fotografii.
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# Traktowanie zwyklego monitora
i drukarki jako proofera
grzech dziewiaty

PROOF - to wydruk pokazujacy najwierniej jak kolory, ktore
uzytes wyjda w druku offsetowym. To co widzisz na ekranie
lub wydrukujesz na kolorowej drukarce moze catkowicie od-
biegac od faktycznego efektu w druku. Uzyskanie na ekranie
zgodnosci z drukiem wymaga sprzetu wysokiej klasy i nie-
€j jego kalibracji uwzgledniajgcej warunki oswietle 'a
e parametry techniczne publikacji (np. rodzaj papieru)
, bnae rzecz sie ma z drukarkami kolorowymi. Pra
zadne z popularnych modeli nie s3 w stanie wy
prz cy w kolorach zgod nyd1 zdru klem offsetowym.
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# Czarny tekst z kolorow sktadowych
grzech dziesiaty

~ CZARNY TEKST: Czgsto konwertujac tekst z Worda uzysku=
| jem y przypadkowo czarny tekst skiadajacy sig Z wszystklch“
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# Btedy w przygotowaniu drukow
z kolorami dodatkowymi
grzech jedenasty

KOLORY DODATKOWE -, SPOTOWE”" - pozwalaja zarow-
no na rozszerzenie reprodukcji barw, poza te, oferowane
przez palete CMYK, jak i optymalizacje kosztéw, jesli np. wi-
[ Zytowka skfada sie tylko zdwoch kolorow. Zastosowanie far-
byssrebrnej lub ztotej moze ,uszlachetnic” nasza publikacje.
fusisz jednak pamietad, ze w druku offsetowym, tylko farba
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# Raster w maskach lakieru UV

grzech dwunasty

MASKA NA LAKIER - to dodatkowa warstwa dokumentu
zawierajaca te elementy pracy, ktére chcemy miec polakie=
[rowane wybiorczo. Maska moze by¢ czescig pracy
jinna by¢ tworzona kolorem dodatkov

vie maskas o , i




